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Edito

ﬂ}&tére @ Ja Ghartreuse de jzsz%im est une animation mélant jeu
& aventure et escape game. Ge jeu a 6té créée en 2024 qyaéciafement pour
Javille %f&ﬁéz’m par Ja société fac(rfor gamea‘ et Je service animation
Jeunes de Javille. Le but di jeu est que petits et grands decouvrent

Je  patrimoine architectural et | fiistoire

de Javille en s amusant via une tablette

numérz'que.

La réalité augmenteée permet d insérer des
personnages ﬁctzf:f sur des éféments réels.
Le jeu se déroule dans Je centre /fz’&torz’gue
de [ ancienne ville g’]az'efcg]aafe.

T afz"n de cofler Jamf&z’tement a f histoire

de Ja ville et de ne  pas ﬁire d ’z'mJaaz'r,

Jes organisateurs ont ﬁit tgaJoef au

CGonsservateur du musée de Ja ‘Ghartreuse, grejyor Oswald et a

[ association des fnt/foum’a&te& ﬁujattz' %f&ace fﬁ%)

G ost un J'eu convivial yuz’ se sz't en éyug']oe, en f&mz’ffe, entre amits ou
entre coffelyue&. Cﬁ Juﬁ[lt de collecter des points en résolvant des énéyme&.
Gl Yuz' S€ raJoJaroc/;e Je Jafu& du total de fOZ’TttJ collectables a jcgné.

azc ’ 4 ’ ’ ’ ’
ats | essentief est que Jes joueurs rgmrtent avec des souvenirs Jofesz

s ’
Ja téte sur Jes ﬁCBJ‘ cachées d une ville qu /s Joenemz'ent connattre...



Une histoire vraie

’
Ie J'eu s est inspire d wune Fistoire réélle 7uz’ s est dérowlé a Ja
‘Ghartreuse de ﬂZZfa‘/fez'm.

Les moines chartreux ont quitte E,oenég&/&ﬁén  prés de cgtr(wﬁouzy
pours installer derriére fos remparts de Javille ejaz'&ccz;oafe de y‘ZZfJ/;ez'm
en 1598. Eff est rare de trouver un monastére chartreux a / intérieur des
villes. Gette congrégation a f&z't voeux de stlence et de sofiture. Flle

s etablit jénérafement Join des cités. ﬂjn'& Jes troubles de Ja @gﬁme
Juthérienne, Ja destruction de Jeur monastére et Jes arrestations Jes
oﬁfzjérent a trouver une meilleure  protection pour s installer dans un

fleu remJafz' de ffénz'tuc[é.

Une vingtaine d année aprés Jeur arrivée, Je 14 févrz'er 1619 précisement,
Je Jarz’eurqzétm Ieu(en fut retrouveé assasiné dans sa ceflule. cﬁ avait

Je crane féncfu par des coups de hécke. gsre\s des remparts de Ja cité, on
avait retrouveé des ohjets dérobés au monastére qui mis Jes enguéteurs sur
Ja piste d wun Joroc/;e  parent du prieur.

UUn certain Thomas @gettef fut arrété une semaine Jofu& tard.

IS étudiait au coffelge ffeaqzéls‘uz'tea‘ et ﬁe”yuentaz't Je monastére
re:yufz'érement. On fe soupconnait de puiser dans Ja caisse de Ja
communauté dont Je  prieur avait Ja c/ﬁn:ye. V5 aisemblamaent pris sur Je

fzn't, i) auratt violewmment ﬁzgojoé Zezm Ieufen avant de s ’enfuz'r dans la

nutt.




Lejeu

1619, en ce matin du 14 févrz'er, Javille de j‘;z:vf&/;ez'm est en émot !
Zean Iew@en, Jarz'eur de | ’ab-b-c{}/e, ﬁjure emﬁfématz'yue et regoecté, est
retrouvé tnanimé devant sa cellule. ﬂj;zrmz' Jes habitants, une mcg’orz'té

y ’
accusent Jfes sorciéres d étre a f orzjz'ne de cette trtge’cﬁ'e.

ﬂ;{yré Jes arrestations a tout-va, Jes tensions et Ja peur continuent a
se rg’]oantfent, menacant Ja vie ﬂorz'w‘ante de ﬂ/&/&ez’m. FVoows étes dos
studiants de | Ecadsmie de ﬂjvf&/;ez'm et votre groupe, reconnu par
tous pour sa sagesse et soxn savoir, est egojaefé pour enquéter SUr ce crime.
T vous rendant sur Jos fleux, vous remarques un détaif. Le  prieur
portrait une note. Voous décidez de concentrer votre enguéte SUr ce

Joarc/edemz'n e’nz’ymatz’que.

’
ﬂj;zrtez a | aventure, en Yuéte de vérits, dans Jes rues millénaires
de j‘ZZﬁs‘/fez'm. cgoyez wjz’/ant&, dé:]'ouez Jes Jaz'e:'gea‘ et percez Jes
’
my&tére&. .. i/ se Joourraz't que Ja cfef de | énf'gme clé:;m&&e Jes [imite de

votre z'mcyz'natz’on. ..

EN SAVOIR PLUS

Retrouvez le teaser sur YouTube https://youtu.be/fmBNn2SODa0



Comment jouer

fyué]oé& & une tablette numerigue, Jes joueurs partent a [ aventure
dans Jes ruesdu centre Fi&ton’?ue de Javille de ﬂf&ﬁéz’m pour résoudre
Je meurtre enigmatique du prieur a Ja ‘Ghartreuse.

g7 ﬁut ﬁz're  preuved ohservation et & adrese au cours de c/faffenjeo“ de
ngoz'c[z'té et de f(ajz'yue.

% S aide  une boussole de /| ’cg]aJafication sur Ja
tablette numérz'yue, i ﬁut trouver, puis scanner

des %@cocfe& cachés dans Ja ville  pour Joouvoz'r

résoudre des e”ng'ymea‘.

j‘zz?me f:ttore ﬁujattz', Je <patrony de :
/ ’emb-fématz'yue marque de véhicules fézz't son apparition dans Je J'eu.

Ge jeu d aventure convient & tout Joul;fic entre 7 et 77 ans. ﬂfour Jes
debutants 7uz’ n ont pas [ fabitude de manier une tablette nume’n’yue, i
ﬁuc[raz't JoréVoz'r 2a 2/:}0 de J'eu.

;%fln de jarantz'r une honne o;;gcmz'&atz’on, if est conseilfée d wutifiser
1 tablette  POUT 4, PErSONNIES.

Ou trouver les tablettes ?

3 tablettes sont disponibles a I'Office de Tourisme de la Région de
Molsheim-Mutzig (pendant les heures d’'ouverture, toute I'année). Existe
également en langue allemande et anglaise.

Tarif 30€/tablette avec 100€ de caution par tablette (1 pour 4 joueurs)

Il est conseillé de réserver par demi-journée au 03 88 38 11 61 ou sur :
https:/www.ot-molsheim-mutzig.com/explor-games-a-molsheim/



Les personnages

; ?/n atastus

G FEttore ﬁujattz'



Les contacts

. Ville de Molsheim
7%0 | = h el mg Service Animation Jeunes
17 place de 'Hotel de ville
67120 MOLSHEIM

saj@molsheim.fr
www.molsheim.fr

Office de Tourisme Région Molsheim-Mutzig

kﬁ-, 19 place de 'Hotel de ville
ok e 67120 MOLSHEIM
MOLSHEIM
— MUTZIG 0388381161

infos@ot-molsheim-mutzig.com
www.ot-molsheim-mutzig.com

Explor Games

656 Route de Verchizeuil,
71960 Verzé
0371410078
contact@explorgames.com
https://explorgames.com/

- Ce jeu a bénéficié d’une subvention du Fonds Européen Agricole pour le
UNION EUROPEENNE Développement Rural (FEADER)
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